
格中之魔



奇數魔方陣



偶數魔方陣



3×3魔方陣



4乘4魔方陣分類



分類

帶入嘗試

4×4魔方陣



4乘4魔方陣



4乘4魔方陣

？ ？

？ ？



4乘4更改部分



嘗試(一)



更改4乘4中心



嘗試(二)



6×6魔方陣

左圖為帶入對應到6乘6魔方陣
的4乘4數字



帶入嘗試分類



6×6更改部分



8×8魔方陣

分類

上圖為帶入對應到8乘8魔方陣的6乘6數字



8乘8魔方陣



對於8乘8的想法

我做了一般化的論證，不過還沒完成。

猜測：4和8都是4的倍數，
但是中間夾了6×6的方法，
導致8的魔方陣無法順利完成。



新發法
分類 平均兩大要素:





9

10

11

12









更改過後的六乘六魔方陣

更改了4的左右方向，連帶著其他數字改變





8乘8魔方陣

9

10
11

12

13
14

15
16

17

18
19

20

21
22

23
24

25

26
27

28

29
30

31
32



8乘8魔方陣



十乘十魔方陣



12乘12魔方陣



14乘14魔方陣



16乘16魔方陣



18乘18魔方陣



18乘18魔方陣的發現



20乘20魔方陣



22乘22魔方陣



24乘24魔方陣



方法二發現

4的倍數的魔方陣直橫都相同。

一個n×n的魔方陣(n=4k)斜邊差為2(n÷4)。

若是n=4k+2魔方陣，僅有一橫排（直排）會達到
平均



方法二發現

一個n×n的魔方陣(n=4k+2)

→ 第二層的差為2a
正中間兩排的差的相差為相反數



總結 方法一

1.分類，兩數為一組，每組加總相同

2.將數字代入對應位置

3.符合正確的總和則保留，不符則更

改組合的位置



總結 方法二

1. 找出偶數方格數的對稱軸

2. 按照步驟一一把數字帶入



寧可在嘗試中失敗，
也不在保守中成功！


