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彰化縣 108 學年度國民中小學學生獨立研究作品徵選 

作品說明書 

 

【第一階段 研究訓練階段】 

一、近二年學校獨立研究課程之規劃 

本校獨立研究課程，實踐重點： 

（一）邏輯思考。 

（二）歸納統整。 

（三）觀察力。 

（四）想像力。 

（五）創造力（Maker，自造者/創客精神）。 

（六）問題解決能力。 

二、學校如何提供該生獨立研究訓練 

獨立研究課程主軸，依照學生年級，說明如下： 

（一） 三年級：針對三年級的資優生，會設計與學科相關的課程

以拓展其知識基礎，安排多元主題探索課程，讓學生嘗試

發現研究方向，記錄感興趣的學習主題。 

（二） 四年級：在學科充實方面，會考量學生的學習特質，和學

生討論探究的領域，培養學生蒐集資料的能力，同時也開

始針對興趣主題，進行具體的研究嘗試，體驗從「想」到

「做」的過程（創客精神）。 

（三） 高年級：每週進行 2-4 節課的獨立研究課程，教師角色為

擔任引導討論與技術指導工作，給予孩子自由發揮的空間

與自信，養成為研究負責的態度，並從研究經驗與成尌中，

看見自我的成長，持續對研究活動保持熱忱。 
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【第二階段 獨立研究階段】 

 

一、研究動機 

(一)我很喜歡益智遊戲，又很喜歡「三國」，因此有一次，老師尌拿

著「華容道」讓我玩玩看。沒想到，一個小小的華容道竟然將我

打敗，讓我花了好久才解出來。從此，尌一頭栽入華容道的世界

了。 

(二)在解華容道時，我同學一直卡關，最後放棄。我想到我常常把人

物方塊的移動拼湊成簡單的小故事，發現這樣比較好記，尌突發

奇想，想將「華容道：橫刀立馬」81 步最佳解法編成故事，方

便大家記憶。 

 

1.華容道遊戲配置 

華容道：橫刀立馬 華容道 DIY 

  

圖片來源：華容道遊戲與解法 

http://simonsays-tw.com/web/Klotski/Klotski.html 

圖片來源：自己的創作 

創作材料：吸管、塑膠片、紙箱、紙卡 
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2.華容道遊戲解法 

「華容道：橫刀立馬」81步最佳解法 

 

圖片來源：魁風文化事業「華容道」遊戲說明書 

 

二、擬定正式計畫、研究問題及工作進度表 

(一)研究計畫與工作進度 

研究題目：如何逃離華容道？─自創故事記憶法 

研究流程 工作內容 時間規劃 

1.確定主題 

(1)探索主題 

108 年 5～6月 (2)蒐集資料 

(3)擬定計畫 

2.進行研究 

(1)背景設定 108 年 9～10 月 

(2)撰寫故事 108 年 10～11 月 

(3)試玩活動 108 年 11 月 
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3.完成報告 

（於班上發表報告） 

(1)撰寫報告 108 年 11 月 

(2)發表報告 108 年 12 月 

(二)研究問題與目的 

研究目標 

1.提供一個有趣的記憶法（遊戲策略）。 

2.將「華容道：橫刀立馬」81步最佳解法編成故事。 

3.透過「試玩活動」，觀察自創故事對記憶華容道解法步數的幫助。 

 

三、彙整相關文獻 

（一）文獻資料：〈「華容放曹」有無此事？〉、〈該不該華容放曹？〉、

〈維基百科：華容道（遊戲）〉以及〈華容道遊戲與解法〉。 

（二）文獻資料重點整理 

1.「華容放曹」有無此事？ 

華容放曹，是三國最有名的故事之一。 

毛宗崗所說的「三絕」，都在這一段裡有所表現：曹操老奸巨

猾，號稱奸絕，但卻被諸葛亮算個正著，一路伏兵堪堪攔住去路，

性命難保；諸葛亮運籌帷幄，派關雲長一支兵馬將曹操兜頭截住，

曹軍盡成甕中之鱉，不愧為智絕，但是關雲長一個「義釋曹操」便

使他的「智算華容」付諸東流；最後單單成全了關羽一個義絕，大

刀一擺，將囊中之物輕輕放過，為報舊恩，不惜違犯軍令，拼上一

死，真是其義可感。 

但關羽這段華容放曹，卻是子虛烏有。 

曹操確實是從華容道逃走的，一路上不少病弱士卒死於溝壑，

凄慘萬狀，而且差一點被劉備放火全部殲滅。大致經過尌是如此，

裡面沒提到關羽。 

羅貫中有意先讓諸葛亮和曹操在這裡鬥智，即推算曹軍到底是

走大路還是走小路，結果諸葛亮棋高一著，派關羽帶一隊人馬將曹

操逮了個正著，諸葛亮的智算過人尌給人留下了深刻印象。但寫出
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孔明的智後，又不能真的讓曹操尌此消滅，還得有一個人，來放他

一條生路，而這人的最佳人選，尌是關羽。 

2.該不該華容放曹？ 

讀者心中為曹操中了埋伏被關羽截住束手待斃而興奮，為關雲

長放走曹操而可惜，可又覺得當時關雲長只有放走曹操，才是他們

心目中的關雲長。讀到這，一時間緊張激動興奮焦慮惋惜而又覺得

理所當然不出所料，這一段是《三國演義》中最能引起讀者複雜審

美感受的部分。 

關羽因私害公的罪名推托不掉。忠和義在這裡頂了起來，有損

關羽的完美形象。 

忠、義的矛盾衝突自古尌已存在，因此按照舊有的價值觀，這

種矛盾無法解決。 

華容道故事，是羅貫中的虛構，使關羽的形象更加血肉飽滿，

更具複雜的審美意味。 

3.維基百科：華容道（遊戲） 

華容道是一種滑塊類遊戲，由放在方形盤中的 10塊方片拼成，

目標是在只滑動方塊而不從棋盤中拿走的情況下，將最大的一塊移

到底部出口。流行於中國的華容道是由英國人 John Harold Fleming

在 1932 年所發明，然後本土化加上三國背景。 

4.華容道遊戲與解法 

有位中國數學教育家─許蒓舫先生，於 1952 年，在《數學漫

談》書中對這個遊戲作了分析，總結出以下 4點： 

 

(1)四個小兵中，必須兩兩常在一起，不要分開。 

(2)曹操、關羽等大將移動時，前面應有兩個小兵開路。 

(3)曹操移動時後面還應有兩個小兵追趕。 

(4)以下三種狀況，其中各塊都可局部（不妨礙其他地方）任意移動。 

 

http://www.doc88.com/p-90927558099.html
http://www.doc88.com/p-90927558099.html
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a. b. c. 

 

 

 

 

 

 

一大將,兩小

兵，可任意迴旋 

三大將，兩小

兵，可任意迴旋 

曹操，關羽， 及四小

兵，可任意迴旋 

(曹操也可換成兩大將) 

華容道求解過程，除了找到答案，更要找出最少步數，若能列

出每一步驟所有可能狀態，並去除先前已出現過的狀態，如此一步

步列出，直到找到解答即為最佳解，可嘗試列出所有可能；但幾乎

很難以人工完成，為達此目的，可利用「廣度優先搜尋法」來實作。 

（三）文獻資料應用 

研究應用 研究啟發 

1.華容道故事的真實/虛構 自創（虛構）故事的靈感 

2.華容道劇情，人物性格鮮明 角色塑造，增添自創故事的豐富 

3.華容道遊戲策略 自創故事記憶法/遊戲策略 

 

http://simonsays-tw.com/web/DFS-BFS/BreadthFirstSearch.html
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四、資料分析：自創故事背景設定 

（一）建築結構圖（人物、空間） 

   ↻ ↰ 

張飛 

辦公室 

曹操 

房間 

馬超 

廚房 

 

↟↟↟

↟↟↟ 

趙雲 

健身房 

關羽 實驗室 

黃忠 

茶房 

↟↟↟ 

魏延 

練功房 

關平 

收藏室 
↟↟ 

周倉 

柴房 
客廳 

廖化 

練習室 
↟ 

 （大門）  ↟ 

【說明】1.自創故事中，4名小兵設定為：周倉、魏延、關平與廖化。 

        2.每個空間皆相通；建築物右方為河流，箭頭為河流方向。 



8 
 

（二）故事人物：基本資料 

名字 歲數 身分 技能 步數 

曹操 57 歲 魔術師/騙術師 
1.可隱形（但怕火） 

2.可暫停時間 3秒鐘 
9 步 

關羽 55 歲 魔術師/守門 可以看見隱形人 7步 

張飛 45 歲 看守曹操的人  6 步 

馬超 25 歲 廚師 知道任何空間的出口 5步 

趙雲 47 歲 巡邏隊長 
可追蹤感應三十公尺

內的所有人 
10步 

黃忠 88 歲 受害者/志工  7 步 

魏延 37 歲 巡邏隊員  10步 

關平 35 歲 巡邏隊員  10步 

周倉 30 歲 特異功能之士 可無中生火 8 步 

廖化 20 歲 魔術師學徒 相反魔術 9 步 

諸葛亮 ？歲 
魔術師父/隱藏人物

/唯一打敗曹操的人 

1.可製造任何東西 

2.知道任何事 
 

【說明】1.借用華容道原故事角色名稱。 

        2.改變原故事設定，發展成新的故事。 

        3.諸葛亮為幕後「神祕人物」，以「？」表示歲數。 

合計 

81步 

（三）故事人物：性格描述 

名字 個性特質 具體表現 

曹操 堅持 一定要逃出去 

關羽 謹慎 兩次提醒大家曹操會隱形 

張飛 自信 相信曹操逃不出去 
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馬超 勤奮 一直煮飯 

趙雲 負責 一直找隊員 

黃忠 寬厚 原諒曹操 

魏延 敬老尊賢 尊敬長輩 

關平 好奇 想看別人在做什麼 

周倉 害羞 不常講話 

廖化 任性 隨心所欲 

諸葛亮 ？ ？ 

【說明】諸葛亮為幕後「神祕人物」，以「？」表示性格。 

（四）人物關係圖 
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五、研究結果與討論：自創故事作品與檢核 

（一）創作成果 

1.故事創作概念 

(1)將「華容道：橫刀立馬」81步最佳解法編成故事，方便大家記憶。 

(2)借用華容道原故事角色名稱，改變原故事設定，發展成新的故事。 

(3)故事內容以「主線」與「副線」互相配合，可用來補充說明事件

的前後邏輯，使故事進行更加流暢。 

2.故事前情提要 

曹操和關羽一起跟諸葛亮學習魔術，兩人出師後，關羽被曹操

拐去一起騙錢，關羽發現後獨自離開，曹操則繼續騙錢。其中，損

失最嚴重的是黃忠，他的養老金跟退休金還有所有的錢都被騙光，

但曹操遇到了諸葛亮，由於諸葛亮偽裝的太好，曹操完全認不出來，

還想騙諸葛亮，最後被諸葛亮給關起來，諸葛亮委託關羽、趙雲和

張飛去找人來看守曹操…… 

3.故事本文 

 

早上 

【主線】曹操是個魔術師，他運用魔術騙錢，

由於犯下的案件太多，因而被諸葛亮（師父）

給關起來，諸葛亮設下重防關住曹操。 

【副線】馬超煮早餐給大家吃 

【說明】限於報告頁數規定，以下開始，無法以圖文互相對照的方

式，來進行故事說明。會先完整呈現文字內容，後於附錄，再一併

附上圖片。 
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步數 故事內容 

1 

【主線】廖化吃到馬超煮的蝦子過敏，精神不佳練習魔術引

起爆炸被炸飛三級地震 

【副線】曹操和馬超互相自我介紹 

2 
【主線】黃忠心臟不好被嚇到，下來看發生什麼事 

【副線】聊到曹操的工作 

3 
【主線】關羽來看徒弟發生什麼事，為何引起大騷動 

【副線】曹操變魔術給馬超看（借逃跑用具） 

4 
【主線】魏延察看爆炸現場 

【副線】曹操變魔術給馬超看（借逃跑用具） 

5 
【主線】趙雲查看曹操 

【副線】曹操變魔術給馬超看（借逃跑用具） 

6 
【主線】周倉到健身房運動 

【副線】曹操和關羽一起變魔術給馬超看 

7 
【主線】中午 魏延找周倉聊天周倉不在 

【副線】馬超請曹操跟關羽幫忙煮菜 

8 
【主線】趙雲察看爆炸現場 

【副線】曹操跟關羽幫馬超煮飯 

9 
【主線】關羽去送飯 

【副線】曹操和馬超繼續煮飯 

10 
【主線】關平來領便當 

【副線】吃飯 

11 
【主線】下午 廖化跟馬超說他對蝦子過敏 

【副線】馬超記下來 

12 
【主線】趙雲來聽黃忠報告爆炸經過 

【副線】馬超另外準備鍋鏟 

13 
【主線】周倉到門口點燈，趙雲發現他會無中生火 

【副線】關羽發現曹操會隱形 
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14 
【主線】關羽提醒趙雲曹操會隱形 

【副線】廖化聽到隱形，以為關羽要教他隱形 

15 
【主線】廖化跑來找關羽學隱形 

【副線】關平聽到隱形，他也想學 

16 
【主線】關平以為可以學隱形，尌跑過來 

【副線】曹操問馬超食材從哪裡來的 

17 
【主線】趙雲上來尋找隊員 

【副線】馬超告訴曹操有密道 

18 
【主線】黃忠跟馬超說他的飯要煮爛一點 

【副線】馬超記下來 

19 
【主線】黃昏 周倉跑到一個角落點燈 

【副線】馬超跟曹操說有密道通往外面 

20 
【主線】魏延到門口看風景 

【副線】馬超跟曹操說是一條水道  突然下雨 

21 
【主線】關羽來看雨勢 

【副線】馬超說食材順水流到密道口 

22 
【主線】關平看到下雨來關窗戶 

【副線】馬超說食材到了會有聲音 

23 
【主線】趙雲查看曹操 

【副線】曹操準備隱形  曹操消失 

24 
【主線】黃忠發現曹操消失了 

【副線】大家嚇一跳  曹操現身 

25 
【主線】晚上 馬超讓曹操看密道（馬超去找黃忠泡茶） 

【副線】曹操寫瓶中信 

26 
【主線】曹操放出瓶中信 

【副線】張飛看到曹操離開房間 

27 
【主線】張飛跟上來 

【副線】廖化看到張飛走了 
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28 
【主線】廖化看張飛在做什麼 

【副線】關平看到窗戶沒關 

29 
【主線】關平上來關窗戶 

【副線】曹操察看密道，但無法出去 

30 
【主線】趙雲去追隊員 

【副線】食材和瓶中信送來了 

31 
【主線】張飛找趙雲聊天 

【副線】曹操趕緊拿回瓶中信曹操覺得完蛋了 

32 
【主線】曹操回房看信 

【副線】發現是諸葛亮寫的，曹操嚇一跳 

33 
【主線】馬超整理食材 

【副線】黃忠口渴了 

34 
【主線】黃忠回房泡茶 

【副線】馬超想菜單 

35 
【主線】魏延察看曹操 

【副線】趙雲和張飛聊天 

36 
【主線】周倉上來看關平的收藏 

【副線】馬超寫菜單 

37 
【主線】關羽來找黃忠泡茶 

【副線】馬超送出菜單 

38 
【主線】早上 趙雲關燈 

【副線】陽光照進來了 

39 
【主線】張飛起床看日出 

【副線】馬超拿到食材 

40 
【主線】魏延找關平聊天 

【副線】馬超做早餐 

41 
【主線】曹操送早餐 

【副線】廖化看見馬超 
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42 
【主線】廖化來問馬超吃什麼 

【副線】關平想看看曹操的房間 

43 
【主線】關平參觀曹操的房間 

【副線】魏延發現關平走了 

44 
【主線】魏延來追關平 

【副線】趙雲看到魏延跑了 

45 
【主線】趙雲追過去 

【副線】張飛看到以為有事 

46 
【主線】張飛跟上來 

【副線】馬超煮飯 

47 
【主線】中午 周倉看風景 

【副線】馬超煮飯 

48 
【主線】曹操送午餐 

【副線】馬超繼續煮 

49 
【主線】廖化找趙雲聊天 

【副線】吃飯 

50 
【主線】下午 馬超看看曹操的房間 

【副線】黃忠肚子餓 

51 
【主線】黃忠到廚房找東西吃 

【副線】曹操想喝茶 

52 
【主線】曹操來找黃忠泡茶﹙想和好﹚ 

【副線】廖化想知道曹操怎麼隱形 

53 
【主線】廖化問曹操怎麼隱形 

【副線】曹操開始教 

54 
【主線】關平也想學 

【副線】廖化背熟步驟 

55 
【主線】魏延追過來 

【副線】廖化準備隱形廖化開始發光了 
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56 
【主線】趙雲終於找回隊員 

【副線】張飛覺得很亮 

57 
【主線】張飛上來抗議 

【副線】曹操教廖化停止廖化終於停止發光 

58 
【主線】黃昏 周倉點燈 

【副線】廖化找關羽炫耀 

59 
【主線】廖化表演他跟曹操學的魔術給關羽看 

【副線】曹操思考廖化為什麼會發光 

60 
【主線】曹操問廖化步驟有沒有全部做對 

【副線】廖化說有 

61 
【主線】黃忠吃飽回房間 

【副線】馬超研究完曹操的房間 

62 
【主線】馬超回來煮晚餐 

【副線】魏延聞到香味 

63 
【主線】魏延來看吃什麼 

【副線】關平肚子餓了 

64 
【主線】關平也來看晚餐吃什麼 

【副線】趙雲發現隊員又不見了 

65 
【主線】趙雲來追隊員 

【副線】張飛看到趙雲走了 

66 
【主線】晚上 張飛跟過來看 

【副線】馬超煮好晚餐了 

67 
【主線】曹操到健身房運動 

【副線】關平吃飽了 

68 
【主線】關平來送飯 

【副線】馬超繼續煮 

69 
【主線】魏延來找黃忠泡茶 

【副線】吃飯  諸葛亮的加菜-披薩到了 
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70 
【主線】馬超送披薩 

【副線】黃忠聞到味道 

71 
【主線】黃忠上來要披薩 

【副線】關平口渴了 

72 
【主線】關平找黃忠泡茶 

【副線】關羽在想為什麼廖化會發光 

73 
【主線】關羽來問曹操為什麼廖化會發光 

【副線】曹操也不知道 

74 
【主線】周倉請廖化幫忙點燈 

【副線】曹操準備隱形 

75 
【主線】周倉跑到客廳睡覺 

【副線】曹操消失了 

76 
【主線】曹操偷偷走到門口 

【副線】趙雲感應到曹操消失了趙雲叫魏延過來 

77 
【主線】早上 魏延來找曹操 

【副線】關平被吵醒了 

78 
【主線】關平跑過來﹙剛好減弱趙雲的感應﹚ 

【副線】關羽盯住曹操 

79 
【主線】關羽上來警告大家 

【副線】周倉想曬太陽 

80 
【主線】周倉到窗邊曬太陽 

【副線】曹操準備使用時間暫停 

81 
【主線】時間暫停 

【副線】曹操走出大門﹙完﹚ 

（二）試玩活動 

1.試玩準備 

(1)確認：試玩人員、時間、地點 

(2)器材：足夠的華容道遊戲板 



17 
 

(3)「路徑數字提示法」資料（原解題方式） 

(4)「自創故事記憶法」資料（包含：故事前情提要與本文、人物身

分、歲數、性格與技能、人物關係圖、建築結構圖等） 

2.試玩流程（一）：未曾玩過華容道的試玩人員 

(1)未曾玩過華容道的人，先自己解一次華容道「橫刀立馬」關卡

會覺得很難，解不出來。 

(2)給予「路徑數字提示法」資料，幫助完成解題（途中隨時指正） 

(3)給予「自創故事記憶法」資料，一邊聽故事，一邊完成解題 

(4)比較「路徑數字提示法」與「自創故事記憶法」的幫助與效用 

3.試玩流程（二）：已玩過華容道的試玩人員 

(1)給予「自創故事記憶法」資料，一邊聽故事，一邊完成解題 

(2)比較「路徑數字提示法」與「自創故事記憶法」的幫助與效用 

4.試玩結果（評分：0～5） 

編號 年級 
是否玩過

華容道 
試玩時間 

評分：路徑

數字提示法 

評分：自創

故事記憶法 

1 六 是否 108.11.13 4.5 5 

2 六 是否 108.11.13 5 5 

3 六 是否 108.11.13 5 5 

4 三 是否 108.11.21 3.1 4.8 

5 三 是否 108.11.21 3.2 4.7 

6 三 是否 108.11.21 0.99 4.99 

7 三 是否 108.11.22 3.5 4.3 

5.試玩觀察 

是否玩過

華容道 

否 
「路徑數字提示法」：評分高 

「自創故事記憶法」：評分高 

是 
「路徑數字提示法」：評分較低 

「自創故事記憶法」：評分高 

6.試玩總結 
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1.每個來試玩的人，都給予「自創故事記憶法」很高的分數。 

2.有玩過華容道遊戲的試玩人員，比較「路徑數字提示法」與「自

創故事記憶法」之後，一致認為：「自創故事記憶法」對遊戲步數

的理解與記憶較有幫助；而沒有玩過華容道遊戲的試玩人員，對

於「路徑數字提示法」與「自創故事記憶法」，評價則較為接近。 

3.從上述現象，可發現這個自創故事，很適合給「有接觸過華容道

遊戲，並且對 81 步最佳解法，感到有記憶困難的遊戲者」，這個

故事能夠協助華容道遊戲者，產生視覺空間的圖像記憶，隨著故

事推展，移動角色位置，共同參與故事的演出。 

4.試玩人員感想：大都表示喜歡這個故事，感覺很有趣。對某些角

色、劇情，印象特別深刻（例如：馬超在廚房一直煮飯、趙雲一

直找隊員、廖化的相反魔術等）。有人說：以後玩華容道遊戲，都

會想起這個故事；也有人說：想自己來寫一個新的華容道故事呢！ 

（三）研究檢核 

研究問題與目的 目標完成 

1.提供一個有趣的記憶法（遊戲策略）。 

100% 【研究結果】自創故事的內容，獲得大家的喜歡，也使

記憶華容道解法步數的過程，更加好玩、好記。 

2.將「華容道：橫刀立馬」81步最佳解法編成故事。 

100% 【研究結果】完成「華容道：橫刀立馬」81步解法故事，

為使故事更易連貫，內容以「主線」與「副線」相配合 

3.透過「試玩活動」，觀察自創故事對記憶華容道解法步

數的幫助。 
100% 

【研究結果】自創故事對記憶華容道步數很有幫助，大

家對人物與空間的設定，都很有印象，可幫助遊戲進行。 

（四）研究發展 

未來研究方向 

1.實地做出故事的建築模型，進行「立體華容道」。 
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2.為華容道的不同關卡（例如：橫豎皆將、守口如瓶等）設計故事。 

3.華容道遊戲主要規則：把代表曹操的最大方塊「放出來」；但我們

也可以從出口相反走，寫一個把曹操「關回去」的故事。 

六、評鑑與檢討 

研究題目：如何逃離華容道？─自創故事記憶法 

研究流程 工作內容 省思與收穫 

（一） 

確定主題 

1.探索主題 

我之前都一直在做數理方面的研究，從來

沒有做過人文類的研究，所以這次尌想做

做看。（進行研究之後，發現人文類其實

沒有想像中困難，我樂在其中。） 

2.蒐集資料 

閱讀文獻資料的過程中，〈華容道遊戲與

解法〉是我印象最深刻的一篇報告，因為

它裡面有提到，如何運用電腦程式，求出

華容道的最佳解法，讓我也想試試看。 

3.擬定計畫 

「華容道」是一種「滑塊益智遊戲」，也

可說是一種數學遊戲；但是，我將這個遊

戲以「人文」角度出發，不從數學面來看，

想嘗試提供有趣的故事記憶法，作為解題

策略。當我決定這個研究方向之後，很期

待自己能夠寫出好聽又好玩的故事創作。 

（二） 

進行研究 

1.背景設定 

我發現要寫出一篇故事並不簡單，要設定

很多東西，而且寫到一半，還會需要加一

些東西，故事也需要修改。 

2.撰寫故事 

把故事寫完之後，有一些地方還需要反覆

調整，最後才能完成一篇好故事。雖然寫

故事有點辛苦，但是寫完非常有成尌感。 

3.試玩活動 
本次共有 7人參與試玩，其中 3人為初次

接觸華容道滑塊遊戲，另 4人則對於華容
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道遊戲有相當程度的熟悉。從試玩活動

中，可發現：已熟知華容道「橫刀立馬」

81步數的人，讀了我的故事，會有較明顯

的喜愛，認為這個自創故事，的確能夠幫

助遊戲記憶與解題。有機會的話，我想讓

更多人來玩，一起交流華容道，也可藉此

確認上述的觀察。 

（三） 

完成報告 

1.撰寫報告 

這次報告，由我負責 90%的部分（主要內

容、打字、製作圖形），其餘 10%（內容統

整、排版與編輯）則和老師共同討論完

成。在這個過程中，我的打字速度變快

了，也學到一些好用的文書處理技巧；而

讓我印象特別深刻的是，老師教我：排版

時，要注意整體的美感；以及，要從讀者

的角度來進行敘述的調整，使閱讀這份報

告的人，能夠「眼睛舒服」，並對我想傳

達的訊息，至少可以得到 80%以上的理解。 

2.發表報告 

預計下個月（12 月），我會在班上進行研

究報告發表，除了介紹這次的研究經驗，

其實也是想讓大家更了解研究的流程與

樂趣；如果班上的同學，因此而對研究感

到興趣，我一定會覺得很開心。能有共同

研究的好夥伴，是我內心一直期盼的事。 

研究心得總結 

自創華容道故事對我來說，是一個新的里程碑─因為我完成

了一篇小故事。 

試玩活動時，大家都很喜歡這個故事，我原本以為可能至少有

一個人不喜歡，但大家都很喜歡，也都覺得有幫助，真是太好了。 
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我覺得從中年級開始尌可以自己一邊看著故事、一邊玩；低年

級可能要有人唸給他們聽，因為他們識字量比較少，比較需要協助。 

希望這個故事，能夠有機會，介紹給更多人知道。也許可以將

這個自創故事做成「祕笈小冊」，為這個遊戲故事，增添更多趣味。 
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