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彰化縣109學年度國民中小學學生獨立研究作品徵選 

作品說明書 

 

第一階段 研究訓練階段 

一、 近二年學校獨立研究課程規劃與安排之年段 

年級/學期 三年級 四年級 五年級 六年級 

上學期 專題研究 專題研究 獨立研究 科展 

下學期 專題研究 獨立研究 獨立研究 科展 

(一) 中年級：著重基本研究能力的培養，如，紀錄、作筆記、學習

策略及歸納整理資料等方法訓練。 

(二) 高年級：著重學生發現問題、高層次思考及自主規劃整體研究

進度的能力。 

二、 學校如何提供該生獨立研究訓練 

(一) 透過任務導向的課程，引導學生儲備獨立研究的能力，從尋找

研究方向，歷屆獨立研究觀摩，依照孩子的興趣深入探究，帶

領孩子從日常生活環境的現象探討，包括人為現象的觀察啟發

及自然現象的觀察啟發，進行科學探究，並配合口述訪談與田

野調查的活動過程來累積研究經驗。 

(二) 發現研究主題後，能有概念的選取不同的研究方法，形成研究

動機，探討可利用的研究資源與線索，自主規劃整體研究進

度，從問題中思考不同的解決方法，進而選取所認為的最佳方

式來執行；本作品承接去年的研究主題繼續深入探究，並融入

創新的遊戲概念來進行。 
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柑仔店懷舊「思great趣」-利用scratch程式遊戲 

玩出「柑」味人生 

第二階段 獨立研究階段 

一、 研究動機 

去年和老師及同學進行「柑味人生」的研究過程中，我發現柑

仔店跟台灣社會與經濟的變遷很有關聯，雖然因為時代變遷，大家

消費行為的改變，讓很多的柑仔店消失，但彰化市可以找到的柑仔

店比我想像中還多(我原本認為只剩下阿公的柑仔店還在營業)；再

者，很多同學知道我阿公家開柑仔店，都會問我「柑仔店是什麼樣

的店呢?」、「哪裡有柑仔店？」、「柑仔店裡有賣什麼呢？」…。

正因為從小我就在柑仔店長大，對店裡所有的事物都很習慣，想要

跟同學介紹時反而說不出個所以然，因此這次我決定善用學到的電

腦資訊能力，及網路便利性的優勢，試著用 googl map 來製作我在

彰化市東區及北區所找到目前還在營業中的柑仔店位置分布圖，做

出「柑仔店懷舊半日遊」導覽圖，並帶著對柑仔店有興趣的同學一

起出遊走訪；再者，我喜歡用 scratch 寫遊戲程式，所以我用程式

做了一套柑仔店的遊戲，希望同學藉由「柑仔店懷舊『思 great 趣』

(scratch)」程式遊戲對柑仔店多些了解，並喜歡上柑仔店，更希望

同學喜歡我做的遊戲。 

二、 研究目的 

(一) 對彰化市東區、北區至少營業40年以上且目前仍在營業的柑仔

店進行研究。 

(二) 發現柑仔店與米店的關係。 

(三) 利用google map，找出研究的柑仔店街道位置。 

(四) 利用google map，找出柑仔店與米店的位置圖。 

(五) 製作「柑仔店懷舊半日遊」導覽圖。 

(六) 帶著同學使用「柑仔店懷舊半日遊」導覽圖走訪店家。 

(七) 製作柑仔店「思great趣」scratch程式遊戲，讓大家對柑仔店

更了解。 
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三、 研究方法、制定研究進度表、研究問題及研究流程說明 

(一) 研究方法： 

1. 田野調查法：實際訪問店家，觀察其商店外觀及內部陳設商品。 

2. 口述訪談法：以質性訪談的方式進行，用事先擬好的問題訪問店

家老闆，並錄音記錄整個訪談過程，最後撰寫逐字稿保存。 

3. 文獻分析法：尋找與柑仔店相關的資料、文獻及書籍加以輔佐與

分析。 

(二) 制定研究進度表 

(三) 研究問題 

1. 進行訪談及尋找柑仔店，發現米店都開在柑仔店附近，如果附

近沒有米店，柑仔店本身都有賣米嗎？ 

2. 為了增加收入，有些柑仔店會進新商品，在區分「原本」柑仔

店的商品時，是否會產生混亂的情形？ 

3. 如何透過地圖，讓大家方便找到「營業中」的柑仔店？ 

4. 透過遊戲可以讓同學了解柑仔店販賣的物品嗎？ 

5. 透過遊戲可以讓同學了解柑仔店以前也有遊戲台嗎? 

6. 透過「柑仔店懷舊半日遊」導覽圖走讀及「思great趣

(scratch)」遊戲，能讓柑仔店與科技結合嗎？ 

 

月份/進度 三月 四月 五月 六月 七月 

&八月 

九月 

擬定研究方向 ☺ ☺     

蒐集資料  ☺ ☺ ☺ ☺  

實地訪談  ☺ ☺ ☺ ☺  

整理資料  ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ 

製作地圖  ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ 

設計遊戲 ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ 

彙整研究報告    ☺ ☺ ☺ 

完成報告     ☺ ☺ 
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(四) 研究架構及流程 

(五) 請掃描QR code，立即體驗「菸酒大食怪」與「彈珠台」遊戲! 

 

 

 

 

搶先看! 

https://scratch.mit.edu/projects/427920258/  

此遊戲需使用按鍵操作，搭配電腦體驗遊戲。 

半線東區、北區「柑仔店懷舊半日遊導覽圖」好好玩-利用
scratch遊戲程式玩出「柑」味人生

利用google map功
能-找營業中店家

尋找營業中的柑仔
店位置圖

擷取google map街
景照片

新發現：柑仔店附
近有米店

擷取柑仔店及米店
照片

確定地址及製作位
置圖

製作「柑仔店懷舊
半日遊地圖」

利用「柑仔店懷舊
半日遊地圖」帶朋

友出去玩

實際訪問店家

拍攝柑仔店、米店
相關商品

開心買柑仔店糖果
跟零食

拜訪米店並了解米
的種類

聽古時間

對台灣以前社會民
生消費型態與現今
差異，有初步了解

思考如何設計有趣
的程式遊戲

設計第一關「菸酒
大食怪」遊戲

(共3關)

開始搬程式積木

製作遊戲特效跟遊
戲說明

拍攝及上網搜尋照
片：柑仔店及非柑

仔店商品

遊戲開始 GO!

幫助朋友認識柑仔
店販售商品

第二關

設計柑仔店遊戲機：
彈珠檯

先去夜市玩彈珠台

設計畫出彈珠機台

開始搬程式積木

製作遊戲特效跟遊
戲說明

彈珠台好好玩

https://scratch.mit.edu/projects/427920258/
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四、 研究資料分析 

(一) 定義 

研究所敘述的「柑仔店」，就是以前販賣各種生活日用品與食

品的雜貨店。「柑」一字並非指橘子類的椪柑，而是台語的kám-á仔，

閩南語漢字寫成「𥴊仔」，意指用竹片編成圓形、邊緣高起、直徑

約40~100公分大小、用來盛東西的大盤子，這就是以前陳列在雜貨

店面的竹具，一個個大小不一的「𥴊仔」，上頭擺放香菇木耳、米

粉冬粉、豆皮、麵條、小魚乾、罐頭等乾貨及生活日用品、雜貨來

販賣，此即「𥴊仔店」名稱的由來。而目前所謂的「柑仔店」則是

取「柑」字的諧音而成。(圖片來源：臺灣數位文化中心) 

(二) 彰化市東區、北區柑仔店家列表： 

我們這次針對彰化市東區、北區目前還在營業，且營業至少有

40年以上的柑仔店做研究及訪談，範圍彰南路山中街復興里

長順街中山路陳陵路，如下表所列：  

編號 商行名稱 受訪者 地址 
菸酒 

牌照 
經營起迄 

販售米 
(有/無) 

01 
順 吉 購 物

中心 
張00 

彰化市彰南路

1段 
有 

民國54年

至今 

無。 

與02相

距27m 

03 集成商行 吳00 
彰化市福山里

山中街 
有 

民國45年

至今 
有 

04 
 

早點 洪00 彰化市竹和路 有 
民國69年

至今 
有。 

05 倉育行 不透露 彰化市長順街 有 
民國60年

至今 

無。 

與06相

距27m 

米 
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07 新寬成行 黃00 
彰化市中山里

中山路二段 
有 

民國48年

至今 
有。 

08 芳益商店 黃00 
彰化市永福里

陳稜路 
有 

民國60年

至今 

無。 

與09相

距550m 

說明：表格內容基於個資保護的理由，除了商店名稱完整呈現，其

他如店家負責人姓名、地址我們加以保留，只做部分顯示。 

(三) 米行店家列表： 

編號  商行名稱 受訪者 地址 經營起迄 鄰近柑仔店 相距 

02 森源米店 何00 
彰化市彰

南路1段 

民國63年

至今 

順吉購物中

心 
27m 

06 勝裕米店 王00 
彰化市長

順街 

民國61年

至今 
倉育行 20m 

09 
三 豐 碾 米

行 
江00 

彰化市長

安街 

民國49年

至今 
芳益商店 550m 

說明：平常媽媽騎摩托車載著我時，會提醒我要注意路旁是否有柑 

      仔店的蹤跡，有次找到新的一家「(米)柑仔店」時，因為米 

      的字樣很大，引發我開始關注米跟柑仔店的關係，後來有發 

      現柑仔店附近有米店，如果附近沒有米店，柑仔店本身(或以 

      前)都有賣米。因此一起進行實地訪談。 

(四) 店家口述訪談內容分析 

1. 01順吉購物中心 

    這家柑仔店位於彰化市彰南路1段馬路旁角間，有2間店面，

原本經營的老闆已過世，目前由高齡80多歲的老闆娘顧店，老闆

娘不願意接受訪問，但詢問鄰居得知該店於民國54年開始營業，

以前生意很好，目前商品多為保存期限較長的貨品、飲料及販賣
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金紙為主，她的兒子已退休，偶而會幫忙顧店。 

2. 02森源米店 

這家米店跟順吉購物中心相距5間店面的距離而已，約民國

63年開店，經營至今已是第三代，營業時間為7:00~21:00，店裡

的米種有蓬萊米、在來米、糙米、糯米、紫米…等，來買的大多

是主婦，以前有外送服務，但因現在只有婆媳倆顧店(婆婆高齡

80多歲)，所以沒有外送服務；而目前的顧客大多會去大賣場買

民生用品，但老闆說因為他們的米好吃，也可少量購買，所以主

婦仍是主要顧客群，雖然生意沒有以前好，但會繼續經營下去。 

3. 03集成商行 

    這家柑仔店位於彰化市福山里，是我們訪問的店家中歷史最

久的一家，至今 63 年，目前經營的吳爺爺是第二代。訪談中，

我們了解店家目前的營業時間為7:00~21:00；民國60~90年代

(1970~2000年間)有販賣逢萊米、在來米、糯米…等米類，但約

有20年沒有販賣米類，吳爺爺說以前農業時代交通不便，現在大

家都騎摩托車買東西很方便，所以他就沒再進米的貨，吳爺爺說

以前買米是「半買半送」，我們都嚇一跳，一問之下原來是「買

米幫忙送米到家」，吳爺爺說現在跟以前比，現在賺的少很多，

但來買東西的都是住附近的老主顧，常常有人來店裡聊天比較不

會無聊，所以店會一直開到老，沒有退休的打算。 
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4. 04      早點 

  這家柑仔店位於彰化市復興里竹和路，店名很特別，

「米」下面有「早點」，因為外觀看起來是柑仔店，所以我們進

行訪談，洪老闆夫妻說他們約民國80年開始營業，柑仔店一開始

就有賣米，後來才賣早點，約20年前將早點生意收起來，不過米

到今天一直有賣，因附近有肉、菜攤，所以會有人來買米跟柑仔

店的雜貨，現在主顧客大多都是住附近(復興里)的人，如果是老

人來買則有外送服務，營業時間為7:00~20:00，店家每天都會有

老人家來聊天，比較不會無聊，但因為生意越來約不好經營，他

們也想準備退休了。 

 

5. 05倉育行 

    這家柑仔店位在彰化市長順街平交道附近，約民國 65 年開始營

業，目前是第二代，由婆婆傳給媳婦，營業時間為 7:00~20:00，來

店消費的大多是騎車路過的人及附近住家的老主顧，目前有販賣金

紙、調味料、菸酒及飲料，因為只有媳婦顧店所以沒有外送服務，

米 
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老闆說現在生意不好，她進貨都會進一些保存期限較長的商品，因

為客群減少，所以她有打算要退休。 

 

6. 06勝裕米店 

這家米行民國61年原店址在中華陸橋附近，民國65年搬遷到

現在位置，與倉育行相距一個馬路的距離而已，王老闆的兒子很

熱情的跟我們介紹米的種類，有蓬萊米、長鮮米、台梗9號、越

光米、糙米、糯米等，他們會進品質好的米，讓客人吃了還會再

來買，這樣比較不用擔心被大賣場取代。來買米的人除住附近之

外，範圍更擴大至市區、泰和、彰泰及彰師大等區域的居民都會

來光顧，除了有外送服務之外，老闆他們有一個特別的服務，就

是曾有養雞的人來買糙米，請他們去糙米殼，殼給雞吃，白米給

自己(養雞的人)吃。雖然只有小營利，但這是家族企業，所以未

來他們會持續營業。 

老闆說他們搬到這裡，倉育行比他們提前半年開業，早期他

們跟倉育行是附近居民最常光顧的商店，他們賣米，倉育行賣雜 

貨(鹽、糖、醬油、米酒...)，都是民生必需品，但因附近超市

商家增加，所以目前也只有小營利而已。 
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7. 08芳益商店 

這間柑仔店位於彰化市陳稜路，主要是由黃老闆娘自己顧店，

我覺得老闆娘很厲害，因為老闆娘說從民國60年到今天都是由她

一個人顧店，從7:00開始營業到晚上21:00，中間還要負責煮飯

給小孩(目前是孫子)吃，她很開心的跟我們分享說她假日都不想

休息，小孩要帶她出去玩她都沒去，因為她對顧店樂在其中，也

很喜歡跟顧客聊天，因位置在市區，所以除了老主顧之外，還有

路過的人跟遊客；店裡沒有賣過米，因為附近就有米店，不過除

了米之外的民生常用雜貨，現在都還有在賣，雖然賺得少，但因 

   為喜歡，所以會繼續營業。 

 

8. 09三豐碾米行 

這家米店跟芳益商店相距550公尺的距離，約民國48年開始

營業，目前老闆已經77歲了，店裡賣的米有蓬萊米、長鮮米、糯

米、糙米…等，來買米的大多是附近做餐飲的商家(例如便當、

麵攤…等)，店家也有外送服務，但比較特別的是最近因外籍勞

工較多，所以他們也常到店家買「舊米」(放比較久，煮起來較

硬，但比較吃得飽)。店家表示生意比以前差，因為以前家家戶

戶都自己煮飯，但現在大多都是外食族，所以主要生意還是以商

家為主，因為只有一個女兒，所以不確定是否會繼續營業下去。 
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(五) 柑仔店與米店位置及關係圖 

柑仔店店名 米店店名 

01順吉購物中心 02森源米店 

彰化市彰南路一段 彰化市彰南路一段 
 

 

 

 

順吉購物中心與森源米店相距：27m 

05倉育行 06勝裕米店 

彰化市長順街 彰化市長順街 
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倉育行與勝裕米店相距：20m 

08芳益商店 09三豐碾米廠 

彰化市永福里陳稜路 彰化市長安街 

  

  

芳益商店與三豐碾米廠相距：550m 

(六) 「柑仔店懷舊半日遊」地圖 

1. 路線：彰南路山中街復興里長順街中山路陳陵路 

2. 柑仔店位置標示，用標註在地圖 上。 

3. 米店位置標示，用標註在地圖 上。 
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4. 6間柑仔店距離約4.5公里，走路約1小時(57分鐘)。 
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5. 「柑仔店懷舊半日遊」出遊囉! 

(1) 出遊日期：109/9/13(星期日)上午9點出發 

(2) 參加人員：對柑仔店好奇、想了解及想一起出去玩的同學及朋 

          友，共8人。 

(3) 領隊：當然是我。 

第一站彰南路：順吉購物中心(當天店休)，所以直接去森源米行 

第二站福山里：集成商行 

 

第三站復興里： 早點                    轉角的水果攤 米 
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第四站長順街：倉育行 

第五站長順街：勝裕米店 

   台梗九號&長鮮米       糙米&台梗九號        長糯米&圓糯米 

第六站中山路：新寬成行 
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第七站陳稜路：芳益商店 

 

第八站長安街：三豐碾米行 

6. 「柑仔店懷舊半日遊」心得及活動檢討： 

    這是第一次用google map來做「柑仔店懷舊半日遊」行程，

我選擇用「步行」來規劃路線，6間柑仔店及3間米店總共4.5公

里57分鐘路程，出發時大家還說應該很快就可以逛完柑仔店，然

後可以邊走邊吃邊聊天的開心走訪「柑仔店懷舊半日遊」，但沒

想到，第一家柑仔店當天店休，讓當時的我很擔心會不會無法完

成，幸好之後拜訪的店家都有開店，還有可能是因為我們是小朋

友，店家老闆都是阿公阿嬤，聽到我們要採訪他們，都很開心與

我們分享他們的店裡狀況，有的甚至請我們吃糖果、喝飲料、或

半買半相送我們買的零食，真的好開心。 

    另外，當天有遇到幾個特別的事情，第一件事情就是天氣實



17 
 

在太炎熱，所以我們行走的速度並不快，抵達07新寬成行時， 

老闆夫妻說他們要吃午餐，不願意接受訪問，有種「吃飯皇帝大」

的感覺，覺得很新奇；另外，有些阿嬤原本在跟鄰居聊天，聽到

要接受訪問，鄰居忽然有事，馬上就離開了，讓我們很尷尬；再

者，我們一群人的台語都不太好，可是幾乎店家老闆都是講台語，

所以跟店家聊天時，10句裡有6句要講2遍以上，大家要一起聽才

能比較了解店家的意思。 

這次「柑仔店懷舊半日遊」，因為天氣炎熱且我們還需要

訪問店家，因此我們花了將近4小時的時間才走完全程，尤其到

08芳益商店時，有些朋友幾乎想要去便利商店吹冷氣休息，但經

過我們互相討論協調，最後我們終於堅持地將探訪行程走完，真

的是很辛苦。感謝朋友們願意跟我依照著「柑仔店懷舊半日遊」

地圖完成這一趟的行程，更感謝各店家請我們喝飲料，也認真回

答問題，我真心覺得每個店家都很了不起，在這麼熱的天氣，沒

有一家店有開冷氣，經過這次的走讀「柑仔店懷舊半日遊」，我

想大家一定有收穫。更令我開心的事，隔天上學時，還有同學問

我何時要再去，他們的弟弟、妹妹、朋友也想去。 

五、 用 scratch程式做「柑仔店」遊戲作品說明 

(一) 第一關：「菸酒大食怪」共有3個關卡。 

1. 主角介紹、遊戲加分及扣分圖案 

主角名字 菸酒大食怪 照片來源 

主角照片 

 

集成商行 

(我阿公經營的柑

仔店菸酒牌) 

★遊戲加分：大食怪吃到柑仔店賣的商品 +15 
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★遊戲扣分：大食怪吃到「不是」柑仔店賣的商品 -10 
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2. 遊戲說明： 

遊戲擷取畫面 圖示 1 遊戲擷取畫面 圖示 2 

  

說明：這是一開始的畫面。 

說明：當鼠標碰到遊戲說明時，

顏色變深，這時可以點擊就會有

遊戲規則。 

遊戲擷取畫面 圖示 3 遊戲擷取畫面 圖示 4 

 

 

說明：這是「菸酒大食怪」的遊戲

規則。 

說明：點擊下一關可跳關，重來

可以從那一小關重來。 

遊戲擷取畫面 圖示 5 遊戲擷取畫面 圖示 6 
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說明：當鼠標碰到開始，顏色就會

變深，這時點擊開始第一關「菸酒

大食怪」就會開始。 

說明：這是第一關「菸酒大食

怪」的第一小關的畫面。 

遊戲擷取畫面 圖示 7 遊戲擷取畫面 圖示 8 

  
說明：「菸酒大食怪」吃到柑仔店

販賣物品時加分的畫面。 

說明：「菸酒大食怪」碰到藍色

終點時，將會進入下一小關。 

遊戲擷取畫面 圖示 9 遊戲擷取畫面 圖示 10 

  
說明：碰到黃色可以彈高。 說明：碰到紅色會從那一關重來。 

遊戲擷取畫面 圖示 11 遊戲擷取畫面 圖示 12 

  

說明：掉下去也會從那一關重來。 說明：碰到咖啡色可以往上浮。 
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(二) 第二關：彈珠台 

遊戲擷取畫面  圖示 1 遊戲擷取畫面 圖示 2 

  

說明：當「菸酒大食怪」第 3小

關結束時會跳到一開始的畫面。 

說明：當鼠標碰到遊戲說明會亮起

來。 

遊戲擷取畫面  圖示 3 遊戲擷取畫面 圖示 4 

 
 

說明：當鼠標點擊遊戲說明時，

會跳出遊戲說明，如右圖。 
說明：當鼠標碰到開始會亮起來。 

遊戲擷取畫面  圖示 5 遊戲擷取畫面 圖示 6 
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說明：當鼠標點擊開始時，就會

跳到彈珠台的畫面。彈珠台碰到

紅點時加分，紅點會隨機數量及

隨機位置。 

說明：當彈珠滾到彈簧上時，可壓

空白鍵發射。 

遊戲擷取畫面  圖示 7 遊戲擷取畫面 圖示 8 

  

說明：當空白鍵按下時，彈簧會

往下壓。(按越久會越下面) 

說明：當空白鍵放開時，彈珠會發

射出去(空白鍵按越久，力量越大

力量不夠時會掉下去) 

遊戲擷取畫面  圖示 9 遊戲擷取畫面 圖示 10 

  

說明：當彈珠掉到底下時會停

住。 

說明：按下一鍵時，可再來一次。 

(若出現問題也可以按一鍵) 
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(三) 遊戲製作過程困難及解決 

1.遇到的困難 遊戲的特效太少 

解決方法 加入更多特效主角「菸酒大食怪」有分身 

程式補充 再加入「菸酒大食怪」(不同角色)程式如下圖。 

程式圖片 遊戲圖片 

 

 

2.遇到的困難 遊戲的特效太少 

解決方法 加入更多特效，跳進終點時會旋轉。 

程式補充 將程式寫在「菸酒大食怪」如下圖。 

程式圖片 遊戲圖片 

  

3.遇到的困難 遊戲的特效太少 
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解決方法 加入更多特效，吃到柑仔店販賣商品時的特效。 

程式補充 將柑仔店販賣商品的角色的更換造型往上移動。

如下圖 

程式圖片 遊戲圖片 

                  

                  

                  

               

                    

                 

             

                   

                   

                      

                

 

4.遇到的困難 彈珠太多遇到的問題太多。 

解決方法 改變彈珠台的類型，改成用紅點來加分。 

程式補充 紅點隨機數量，位置會因數量而不同。如下圖 

程式圖片 遊戲圖片 

   

 

六、 研究感想及結論 

我一直很想將阿公的柑仔店—這個在時代變遷中即將要消失的

產業保留一頁歷史，每天看到阿公從田裡回來，門外已經有老主顧

在等柑仔店開門，買一罐提神咖啡，邊喝邊互相問候，一天的開始

從濃濃的人情味展開，這就是小小的「幸福味」。 
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在訪談柑仔店的過程，店家老闆幾乎都是阿公阿嬤輩的人在顧

店，他們的柑仔店除了是商店，也是自己的住家，目前雖然營業只

有微薄利潤，但也因為沒有店租壓力同時抱持著自力更生的想法而

持續在營業。阿公家的柑仔店，隨著阿公年紀漸大，未來可能沒有

人承接，曾經跟長輩說那我來開店好了，但阿嬤說「這樣會 gō—sí(餓

死)」；但如果阿公的雜貨店關閉了，我童年的回憶也會跟著一起消

失，所以我由衷希望就算時代改變，至少還有一些柑仔店可以存在，

因為那是我跟爸爸兒時的童年回憶。 

另外，這次我很高興能將我擅長的 scratch 程式遊戲與柑仔店

研究做結合，從四年級我就開始用 scratch 寫程式，五年級已經可

以完整做出一套遊戲，我最喜歡的就是將遊戲不斷地增加新功能，

不斷精進改版，遇到程式有 bug 時，找出問題點，然後解決它，這

讓我很有成就感，而且朋友們也會一直想挑戰及關注我所設計的遊

戲，這次的獨立研究，我將目前最喜歡的兩種研究做結合，這是我

想到的創新方法。 

七、 研究困境與未來展望 

研究過程中，我覺得最讓我困擾的是我不太會說台語，縱使能

聽，也只能聽得懂一部分的台語。這次為了訪談店家，我有認真的

跟阿公阿嬤學台語，上台語課也特別認真，但我體認到語言真的需

要時間來累積能力，今後我一定要把台語練得更流利才行。再者，

研究相關的文獻也較為缺乏，只有一本專書，其他都是小論文以及

網路報導，能參考的具體資料非常有限，這也是研究過程的困境。 

關於這次的研究，我只針對彰化市東區及北區營業超過 40 年以

上的柑仔老店來探討，未來我還想繼續尋找彰化市其他行政區的柑

仔老店進行實地訪談，紀錄更多關於柑仔店的人文、歷史、背景並

挖掘更多不同面向研究，期待將庶民歷史文化更豐富地保存下來。 

再者，目前我只用 scratch 程式寫遊戲，之後我會努力學習並

嘗試寫出更多好玩的遊戲，例如：KUDO程式可以寫出 3D虛擬世界遊

戲，這是我目前最想學的程式之一。學習是永無止盡，我喜歡從玩
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中學，從中找出自己的興趣，與研究結合。期待自己能更深入研究

柑仔店懷舊「思 great 趣」-利用 scratch 程式遊戲玩出「柑」味人

生。 
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附錄、口述訪談問卷題目格式 

訪談店家：         地點           日期：       

受訪者：        訪談者：       記錄者：         

1.營業期間 (從何時開始?)  

 

2.店裡有賣什麼 ? 哪些種類 ? 最多人買的商品是什麼? 

 

3.來買的人大多是什麼年齡? 職業? 住附近嗎? 

 

4.店裡的東西可以幫忙外送嗎? 從前至今有什麼特別的經營方式? 

 

5.跟客人之間有什麼樣的互動或者難忘的經驗可以分享呢? 

 

6.現在的生意和約 30年前有何差別?你覺得這段期間台灣的景氣發

展有什麼變化呢?  

 

7.營業至今賺錢多還是虧本多 ? 會不會想要轉型加入連鎖便利商店

行列嗎 ? 為什麼? 

 

8.今後也會一直營業下去嗎? 

 

 


