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文獻探討
我們統整出以下結果：

1.利用表格分析出哆寶牌卡出現的次數，計算出
總張數為55張，總符號數為57種，
出現六次的符號有1種，
出現七次的符號有14種，
出現八次的符號則有42種。

2.當每張牌卡上有n個圖案時，每個圖案出現n次，所以
總牌卡是n(n-1)+1張。

(一)每張牌卡上擺放的圖案數量與不同圖案的種類數間的關係



文獻探討
(二) 任兩張牌卡必恰有一處相同的做法-1

1.在「不可「哆」得的「寶」卡」研究中，使用生命軸的概念。



文獻探討
(二) 任兩張牌卡必恰有一處相同的做法-2

2.在中和高中的研究中，列舉出5種方法。



一、為什麼設計哆寶牌卡時，當每張牌上有n個圖案時

每個圖案出現n次？

(大家似乎沒有很仔細的探討)

二、為什麼總牌數及總圖案數之間的關係是n(n-1)+1？

(我們另有證明的方法)

三、有沒有更簡單的牌卡製作方法？

我們思考後，還想知道…



為什麼當每張牌上有n個圖案時，每個圖案出現n次？

為讓每張牌上的圖案數相同，又希望能有最多張牌數，就是當每張牌有n個圖案時，每個圖案出現n次。

我們還想知道(一)

我們以每張牌上有3個圖案，有圖案出現4次來討論看看：



為什麼總牌數及總圖案數之間的關係會是n(n-1)+1？

我們還想知道(二)



心中的疑惑
有沒有可能是恰有兩個圖案一樣呢？



意外發現

這副牌還可以三個人玩，

其中的任三張牌都會恰好有一個圖案相同呢！



1.螺旋法

【步驟一】先建立兩兩間一樣的圖形就是「1」的牌卡。

尋找比較簡單的牌卡做法



1.螺旋法

【步驟二】以步驟一為基底去畫出共同圖案是「2」的所有牌卡。



1.螺旋法

【步驟三】仿造前述步驟製作共同圖案是「3」的牌卡時會重複，所以我

們採用螺旋方式選取圖案，完成共同圖案「3」和共同圖案「4」的牌卡。



正當準備歡呼收穫的時候……

以「5」為共同圖案的牌卡和「3」重複了！



2.斜線法
從「2」採斜角取圖案，

得到「3」為共同圖案

的所有牌卡，以此方法

也能得出「4」為共同

圖案的牌卡。

重點來了，再推下去，

會不會成功呢？

繼續尋找比較簡單的牌卡做法

答案是「BinGo！」，
我們完成了57張牌。



我們在研究中學習到

一、具體抽象化(抽象簡單化)

二、特殊例子到一般化

三、一個研究作品需要不斷的嘗試和修正



為什麼總牌數及總圖案數之間的關係會是n(n-1)+1？

二、特殊例子到一般化-實例



我們在研究中學習到

一、具體抽象化(抽象簡單化)

二、特殊例子到一般化

三、一個研究作品需要不斷的嘗試和修正



未來的展望

我們仍有想法持續產生中，未來將繼續深入研究：

1.開發適合有兩個圖案相同時的遊戲規則。

2.繼續研究並改良哆寶有沒有可能任三張恰有一個圖案相同呢？

如果可以，玩法就更多元了！

3.學習英文老師，把哆寶改良成大家學數學的好夥伴，讓大家在遊

戲中快樂的學習數學。



謝謝評審老師


